

Programación I

ESTRUCTURAS REPETIVIVAS.

Como su nombre  lo indica, son secuencias de órdenes o instrucciones que tienden a ejecutarse más de una vez.   A dicho conjunto de instrucciones que se ejecutan de esa forma le llamamos BUCLE o ciclo.   Quién regula la cantidad de veces que se ejecuta dicho BUCLE es una condición dada, como ser: hacerlo una cantidad determinada de veces o hacer hasta que se cumpla que tal o cual situación (o sea que, a diferencia del anterior, no conocemos a priori cuantas veces se ejecutará).

Existen dos formas básicas de bucles:

a) mientras que una condición dada se cumpla (sea cierta), se ejecuta el bloque de instrucciones del bucle.

En el denostado esquema de DIAGRAMA DE BLOQUES
 se expresa como: 



1. Se pregunta por la condición: 

· si es cierta
se ejecuta el bloque de instrucciones y se vuelve a 1 (preguntar)
· si es falsa 
 se “sale” de la estructura.

En PSEUDO-CÓDIGO se expresa como: 


.............


............

MIENTRAS (se cumpla la)  CONDICIÓN  HACER:
                                                                          ................
                                                   bloque de instrucciones

                                                                          ................

                                                                   FIN de HACER 

.............


............

Hay quienes utilizamos dicha estructura, realizando un cambio en el armado de la “expresión”, lo que no cambia en absoluto su sentido. Queda entonces:

.............


............

HACER MIENTRAS (se cumpla la)  CONDICIÓN:
                                                            ................

                                    bloque de instrucciones

                                                            ................

FIN de HACER 


.............


............

Queda claro que en esta estructura, el BUCLE se ejecuta  0 o N  veces.  Pues se pregunta por la condición ANTES de ejecutar las instrucciones contenidas en el bloque.

b) se ejecuta un bloque de instrucciones y mientras que una condición dada se cumpla (sea cierta), se repite la ejecución del bloque.

En el esquema de DIAGRAMA DE BLOQUES se expresa como: 


1. Se ejecuta el bloque de instrucciones y luego 
2. se pregunta por la condición: 

· si es cierta

se vuelve a ejecutar el bloque de instrucciones (1)
· si es falsa 
 se “sale” de la estructura.
En PSEUDO-CÓDIGO se expresa como: 

.............


............

REPETIR:
             ................
             bloque de instrucciones

             ................

MIENTRAS (se cumpla la)  CONDICIÓN  
.............


............

Si no nos importa ser muy rigurosos y queremos “uniformizar” la nomenclatura con la estructura anterior, podríamos decir:
.............


............

HACER:
             ................
             bloque de instrucciones

             ................

MIENTRAS (se cumpla la)  CONDICIÓN  (volver a HACER)
FIN de HACER
.............


............

Queda claro que en esta estructura, a diferencia de la anterior,     el BLOQUE se ejecuta siempre por lo menos una vez.   Pues se ejecuta y luego se pregunta por la condición, la cual si es cierta continúa la repetición con el BUCLE.


En algunos lenguajes de programación se expresa con la palabra clave WHILE, (tal como ocurre en C); en otros como DO WHILE (Knowledgeman, DBase, Clipper y algunos 4GL); en CO.BO.L. (desde hace más de 50 años muy extendido en computadoras de mayor porte) algunas variantes de la instrucción PERFORM ejecuta esta estructura.


Así podríamos continuar enumerando otros lenguajes.





condición








bloque de intrucciones








bloque de intrucciones





condición








En el lenguaje de computación C, que es que estudiaremos en este curso, se expresa como:


………


DO  ………


        bloque de instrucciones


        ………


WHILE condición 


……….


……….








� Los nuevos Torquemadas de la programación “prohíben” el uso de la instrucción GO TO dado el mal uso que generalmente daban los malos programadores.  (es como prohibir el uso del martillo para colocar un clavo en pared porque los inhábiles estropean el revoque…). 







