PROGRAMACION LINEAL: UNA INTRODUCCION 253

Determine graficamente la region factible.
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En los siguientes problemas de programacién lineal, grafique el 4rea de soluciones
factibles (si existe una) y resuelva aplicando el método correcto.

21 Maximice Z = 9x, + 3x, 22 Minimice Z= 3x, + 6xy
sujeta a X+ oxe =20 sujeta a  3x; + 2x. = 36
2, + x, = 32 4x; + 5x, = 90
Xpxe = 0 Xpxy = 0
23 Maximice Z = 30x, + 20x, 24 Minimice Z = 10x, + l6x,
sujeta a  3x; + x, < I8 sujeta a v, = 400
Xp+tx, =12 x, = 200
X, =z 2 X+ xy = 500
xg= 2 Xpxe = 0
XX = 0
25 Maximice Z = [0x, + 15x, 26 Maximice z = 2x; + 5x,
sujeta a X+ x= 20 sujeta a  x; + x. = 16
Iy + x9 < 48 X, =12 .
x| = 20 Xy = 8
xp + xy = 30 Xy = 10
XpXe 2z 0 = 4
Xpxp = 0
27 Maximice z = 16x; + 8x, 28 Maximice z = 6x; + 5x,
sujeta a = 2u  + ap = 30 sujeta a ¢, + 4x. = 40
x; + ‘2){*_) = 24 x; + ‘_)X' = 30
X1, X9 = 0 1.5.\'1 X = 5
Xp,ve = 0
29 Maximice z = bx, + 4x, 30 Minimice z = 20x, + 5x,
sujeta a  20x; + 10x, < 60 sujeta a xpt+t o= 12
40x; + 32x, < 160 dx + = 24
X, = 25 X = 3
xs= 4 s 18
Xy, Xy 2 0 5x| +4x‘_y$ 120
‘ X1.Xy 2 0



