Actividad 1:                                                                                18/05/2008
1) Descargar e instalar el programa Isetl.

2) Abrir el programa y escribir esto:

>  x:  = 2;

> A: = {0, 2, 4, 5} ; 

> p:  = x in A ;

> p ; 

Luego “pintar” estos 4 renglones con el mouse, y en el menú, arriba a la izquierda, 
digitar “RUN”.

Si el programa le devuelve  “true” , está muy bien.

Hemos definido que x tiene el valor 2, que el conjunto A esta formado por los números 0, 2,  4 y 5 y que “p” es el valor de verdad que informa que x está en A. En este ejemplo esto es verdadero.

Si cambiamos la x por 7, debería “responder” la computador que es false.

Si esto no funciona, hay que esperar al viernes ……….

