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Mdeo. Feb. 2008
(Acta No. 63 Resol. No. 32 Exp. 1-6128-07 del 23 de octubre de 2007)
DISEÑO CURRICULAR

	Año
	Nombre Materia
	Carga horaria

	Primero
	Lógica
	4

	
	Matemática I
	4

	
	Programación I
	5

	
	Organización del Computador I
	3

	
	Introducción a la Didáctica
	2

	
	Total Horas
	18

	Segundo
	Bases de Datos
	4

	
	Matemática II
	4

	
	Programación II
	4

	
	OCSO (Organización del Computador y Sistemas Operativos)
	3

	
	Didáctica 1
	3

	
	Total Horas
	18

	Tercero
	Ingeniería de Software
	4

	
	Programación III
	4

	
	Física
	2

	
	Redes de Computadores I
	3

	
	Electiva I
	2

	
	Probabilidad y Estadística
	2

	
	Didáctica 2
	3

	
	Total Horas
	20

	Talleres
	100 horas anuales
	

	Cuarto
	Electiva II
	3

	
	Electiva III
	3

	
	Electiva IV
	3

	
	Electiva V
	3

	
	Electiva VI
	3

	
	Redes de Computadores II
	3

	
	Didáctica 3
	4

	
	Total Horas
	22

	Talleres
	100 horas anuales
	


PREVIATURAS

	Año
	Nombre Materia
	Previas

	Segundo
	Bases de Datos
	

	
	Matemática II
	Matemática I, Lógica

	
	Programación II
	Programación I

	
	OCSO (Organización del Computador II y Sistemas Operativos)
	Organización del Computador I

	
	Didáctica 1
	Introducción a la Didáctica

	Tercero
	Ingeniería de Software
	Programación I y II

	
	Programación III
	Programación I y II

	
	Física
	

	
	Redes de Computadores I
	Organización del Computador II y Sistemas Operativos

	
	Electiva I
	

	
	Probabilidad y Estadística
	Matemática I, Matemática II

	
	Didáctica 2
	Didáctica 1

	Cuarto
	Electiva II
	

	
	Electiva III
	

	
	Electiva IV
	

	
	Electiva V
	

	
	Electiva VI
	

	
	Redes de Computadores II
	Redes de Computadores I

	
	Didáctica 3
	Didáctica 2


· Observación:

Para las electivas y los talleres se determinarán las previas según el contenido temático.

	PLAN
	2008

	TRAYECTO FORMATIVO
	FORMACIÓN ESPECÍFICA

	ESPECIALIDAD
	INFORMÁTICA

	CURSO
	1º

	ASIGNATURA
	LÓGICA

	FORMATO MODALIDAD
	Anual

	CARGA HORARIA
	4 horas


FUNDAMENTACIÓN

Entendemos una realidad que percibimos, y que objetivamos con un lenguaje.

Un curso de lógica para futuros profesores de Informática debe proveer elementos de abstracción que permitan definir claramente el lenguaje a usar y el significado que asignamos a las palabras de ese lenguaje. Esto justifica el siguiente planteo.

.
OBJETIVOS

Desarrollar en el estudiante la capacidad de expresar sus ideas en forma precisa y sin ambigüedades, fomentando la rigurosidad y la formalidad en sus razonamientos y demostraciones.

Lograr que el estudiante maneje con soltura el concepto de sistema formal.

Presentar la Lógica Matemática y sus principales propiedades y limitaciones como disciplina básica de las Ciencias de la Computación

Sentar las bases teóricas para una formación integral necesaria para el desempeño del futuro profesor. 

Dar los conceptos fundamentales de la lógica aplicable en  Informática. En particular desarrollar los temas de lógica de enunciados, lógica de predicados y sistemas de primer orden.

METODOLOGÍA

El curso se realizará con una metodología de dictado teórico – práctica. 

Se estima una carga horaria de dedicación por parte del estudiante fuera del aula de 6 horas semanales. 

Se realizarán al menos dos pruebas en el correr del año, cuyo promedio determinará la calificación final del estudiante.

Las asignaturas Lógica y Matemática I tienen una estrecha interrelación, siendo a veces muy difícil limitar las competencias de una y otra, por lo cual los docentes de ambas materias deberán realizar una coordinación permanente.

SECUENCIA DE CONTENIDOS

1. Lenguaje(s) formal(es)

1.1. Necesidad del formalismo

1.2. Introducción a definición de conjuntos inductivos

1.2.1. Definición de naturales

1.2.2. Definición de lenguajes

2. Lógica proposicional

2.1. Sintaxis

2.1.1. Definición inductiva de proposiciones

2.1.2. Sustituciones. 

2.2. Semántica

2.2.1. Valuaciones

2.2.2. Consecuencia lógica

2.2.3. Equivalencias lógicas

2.2.4. Formas normales

2.3. Deducción natural

2.3.1. Pruebas en deducción natural

2.3.2. Consecuencia sintáctica

2.4. Completitud

2.4.1. Teorema de completitud

2.4.2. Aplicaciones

3. Lógica de predicados

3.1. Sintaxis

3.1.1. Términos y fórmulas

3.1.2. Cuantificadores y variables

3.1.3. Ligación de variables y sustituciones

3.2. Semántica

3.2.1. Interpretación de términos y fórmulas

3.2.2. Modelos

3.2.3. Consecuencia lógica

3.2.4. Equivalencias lógicas

3.3. Deducción natural con predicados

3.3.1. Pruebas en deducción natural

3.3.2. Consecuencia sintáctica

3.4. Completitud

3.4.1. Teorema de completitud

3.4.2. Aplicaciones

4. Inducción - Recursión

4.1. Definición inductiva de conjuntos

4.1.1. Naturales

4.1.2. Otros conjuntos – secuencias, árboles

4.1.3. Lenguajes

4.2. Funciones definidas por casos

4.3. Recursión

4.3.1. Definición recursiva de funciones

4.3.2. Esquemas de recursión
4.4. Pruebas

4.4.1. Principio de inducción estructural

5. Introducción a los asistentes de pruebas

5.1. Pruebas en deducción natural

5.2. Pruebas por inducción estructural

5.3. Software posible a utilizar: Coq, Jape, Prover9

BIBLIOGRAFÍA
Logic and Structure. 

Dirk van Dalen. Ed. Springer-Verlag. ISBN: 3-540-57839-0 (2a. edición), 3-540-12831-X (1a. edición).

LOGICA Foundation for Computer Science. 

V. Sperschneider & G. Antoniou. Ed. Addison-Wesley. ISBN: 0-201-56514-5

	PLAN
	2008

	TRAYECTO FORMATIVO
	FORMACIÓN ESPECÍFICA

	ESPECIALIDAD
	INFORMÁTICA

	CURSO
	1º

	ASIGNATURA
	MATEMÁTICA  I

	FORMATO MODALIDAD
	Anual

	CARGA HORARIA
	4 horas


FUNDAMENTACIÓN

Esta asignatura es una de las que establecen los fundamentos para poder realizar la carrera de la carrera ya que provee los elementos matemáticos básicos para la posterior comprensión, especificación y formalización de conceptos computacionales, conjuntamente con la asignatura Lógica. 

OBJETIVOS

Introducir al pensamiento preciso y matemático.

Desarrollar la madurez matemática.

Introducir al alumno en los conceptos fundamentales de la matemática discreta, básica para la comprensión de la ciencia de la computación.

Reforzar el pensamiento la capacidad del alumno de expresión y resolución de problemas matemáticos mediante algoritmos.

Comprender los siguientes conceptos:

· Conjuntos

· Relaciones y Funciones

· Pruebas

· Conteo

· Divisibilidad

· Grafos

· Funciones desde el punto de vista computacional

· Autómatas

METODOLOGÍA

El curso se realizará con una metodología de dictado teórico – práctica. 

Se estima una carga horaria de dedicación por parte del estudiante fuera del aula de 6 horas semanales. 

Se realizarán al menos dos pruebas en el correr del año, y al menos dos trabajos obligatorios grupales, cuyo promedio (el docente podrá determinar el peso relativo de los trabajos y las pruebas) determinará la calificación final del estudiante.

Las asignaturas Lógica y Matemática I tienen una estrecha interrelación, siendo a veces muy difícil limitar las competencias de una y otra, por lo cual los docentes de ambas materias deberán realizar una coordinación permanente.

SECUENCIA DE CONTENIDOS

6. Repaso de teoría de conjuntos

6.1. Definición de conjuntos (extensión, comprensión)

6.2. Operaciones entre conjuntos

2. Relaciones y Funciones

2.1. Relaciones de equivalencia

2.2. Relaciones de orden

2.3. Funciones

2.4. Funciones totales y parciales

3. Pruebas

3.1. Directo, recíproco, contrarrecíproco

3.2. Pruebas por absurdo

3.3. Uso de lemas

3.4. Prueba vacía

3.5. Prueba de  propiedades sobre conjuntos, relaciones y funciones

4. Conteo

5. Divisibilidad

6. Grafos

6.1. Orientados y no orientados

6.2. Árboles

7. Funciones desde el punto de vista computacional (capítulo8.pdf)

7.1.1. Funciones como objetos de algún tipo

7.1.2. Concordancia de patrones

7.1.3. Currificación

7.1.4. Funciones que toman funciones como argumentos

7.1.5. Funciones que devuelven funciones

7.1.6. Funciones con múltiples argumentos y múltiples resultados

5. Autómatas

5.1. Reconocedores de lenguajes

5.2. Autómatas deterministas

5.3. Autómatas no deterministas

BIBLIOGRAFÍA
Matemática Discreta y Combinatoria
 Ralph. P. Grimaldi. Ed. Addison Wesley. 0-201-64406-1

Elementos de Matemáticas Discretas 
C.L. Liu Ed Mac Graw Hill. 970-10-0743-3
	PLAN
	2008

	TRAYECTO FORMATIVO
	FORMACIÓN ESPECÍFICA

	ESPECIALIDAD
	INFORMÁTICA

	CURSO
	1º

	ASIGNATURA
	PROGRAMACIÓN I

	FORMATO MODALIDAD
	Anual

	CARGA HORARIA
	5 horas


FUNDAMENTACIÓN 

El futuro profesor de Informática debe aprender a analizar y modelar un problema, desarrollar el algoritmo y posterior programación. Tiene que tener las habilidades  y conocimientos que permitan la resolución de problemas prácticos con la computadora, conociendo su potencial y sus limitaciones.  Debe tener la capacidad de modelar un problema y especificar e implementar su solución con una computadora.

OBJETIVOS

Analizar problemas resolubles con computadora, poniendo énfasis en la modelización, abstracción de funciones y en la descomposición funcional de los mismos. Obtener una expresión sintética y precisa de los problemas, con una documentación de una metodología de trabajo por el alumno. Modelización de problemas del mundo real.

Estudio, expresión simbólica, implementación y evaluación de algoritmos, orientando los mismos a la resolución de las partes (módulos) en que se descomponen los problemas.

Introducción de las nociones de estructuras de datos, tipos de datos y abstracción de datos.

METODOLOGÍA

El curso se realizará con una metodología de dictado teórico – práctica. 

Se estima una carga horaria de dedicación por parte del estudiante fuera del aula de 8 horas semanales. 

Se realizarán al menos tres pruebas en el correr del año, y al menos dos trabajos obligatorios grupales, cuyo promedio (el docente podrá determinar el peso relativo de los trabajos y las pruebas) determinará la calificación final del estudiante.

El docente de Programación I deberá mantener una coordinación permanente con los docentes de Lógica y Matemática I de forma de que el curso de Programación I aproveche los conocimientos que los estudiantes adquieren en las asignaturas antes mencionadas de la mejor forma, tanto desde el punto de vista teórico como de su aplicación práctica en la elaboración de programas.

SECUENCIA DE CONTENIDOS

1. Introducción a la programación de computadores.

1.1. Lenguajes de alto nivel y de bajo nivel

1.2. Compiladores, intérpretes

2. Lenguajes de programación, generalidades. 

3. Conceptos generales de los lenguajes de programación

3.1. Algoritmos (relacionar con funciones) 
3.2. Uso de pseudocódigo

3.3. Identificadores, constantes y variables. 

3.4. Tipos de datos simples. Enteros, reales, booleanos y caracteres. 

3.5. Asignación y expresiones 

3.6. Estructuras de control

3.6.1. Secuencia 

3.6.2. Selección 

3.6.3. Iteración 

4. Presentación del lenguaje C++

4.1. Sintaxis

4.2. Programa

4.3. Escritura de programas usando los conceptos introducidos en el punto 3 

4.4. Entrada y salida. 

5. Procedimientos y Funciones

5.1. Definición e invocación

5.2. Pasaje de parámetros

5.3. Alcance de identificadores. Variables locales y globales 

6. Tipos de datos definidos por el programador. 

6.1. Tipos enumerados 

6.2. Arreglos 

7. Modularización

7.1. Concepto y construcción de módulos

7.2. Compilación separada 

8. Tipos de datos estructurados

8.1. Producto cartesiano

8.2. Unión discriminada

8.3. Arreglo con tope

9. Punteros

9.1. Definición

9.2. Uso de punteros

9.3. Memoria dinámica

10. Definición de tipos de datos dinámicos

10.1. Arreglos dinámicos

10.2. Tipos inductivos

10.2.1. Listas

10.2.2. Árboles

10.2.3. Árboles binarios

10.2.4. Árboles binarios de búsqueda

11. Funciones y procedimientos recursivos

11.1. Sobre enteros

11.2. Sobre Listas

11.3. Sobre Árboles binarios

12. Archivos

12.1. Creación de archivos

12.2. Acceso a archivos R/W

12.3. Almacenamiento de datos de programa en archivos

BIBLIOGRAFÍA

Cómo programar en C y C++. 

H. M. Deitel.  Ed. Pearson

	PLAN
	2008

	TRAYECTO FORMATIVO
	FORMACIÓN ESPECÍFICA

	ESPECIALIDAD
	INFORMÁTICA

	CURSO
	1º

	ASIGNATURA
	ORGANIZACIÓN de COMPUTADORES I

	FORMATO MODALIDAD
	Anual

	CARGA HORARIA
	3 horas


FUNDAMENTACIÓN

El futuro profesor de informática debe conocer los conceptos básicos de la organización interna de un computador, comprender la forma en que se representan internamente los datos y cómo se realiza la comunicación entre los diferentes dispositivos que la componen.

OBJETIVOS

Brindar los conocimientos que permitan una comprensión de los principios de funcionamiento de los modernos equipos de computación. El alumno analizará aspectos propios de las arquitecturas físicas de las computadoras, sus periféricos y los mecanismos de comunicación CPU-Memoria-Periféricos
Analizar el manejo de memoria y periféricos vía interrupciones. Introducir los conceptos de máquinas de Von Neumann y procesadores de alta prestación

Capacitar al estudiante para que maneje a un nivel introductorio los conceptos básicos de la arquitectura de los computadores, partiendo de los bloques constructivos elementales del microprocesador, y presentando las opciones de diseño teóricas.

Introducir al lenguaje de máquina y al lenguaje ensamblador. Diferencias entre tipos de lenguajes de máquina según la arquitectura.
METODOLOGÍA

El curso se realizará con una metodología de dictado teórico – práctica. 

Se estima una carga horaria de dedicación por parte del estudiante fuera del aula de 6 horas semanales. 

Se realizarán al menos dos pruebas en el correr del año, y al menos dos trabajos obligatorios grupales, cuyo promedio (el docente podrá determinar el peso relativo de los trabajos y las pruebas) determinará la calificación final del estudiante.

SECUENCIA DE CONTENIDOS

1. Introducción

1.1. Evolución histórica de las computadoras

1.2. Conceptos preliminares sobre lenguajes.

2. Estructura de computadoras

2.1. Organización general de una computadora

2.2. Procesador
2.2.1. Estructura y elementos
2.3. Memoria
2.3.1. Organización de la memoria

2.3.2. Representación de información en la memoria

2.3.3. Unidad de memoria

2.3.4. Dirección de memoria

2.3.5. Clasificación de la memoria

2.4. Dispositivos de entrada/salida

3. Sistemas de numeración

3.1. Sistema binario

3.2. Octal

3.3. Hexadecimal

3.4. Pasaje de un sistema a otro

4. Representación interna de datos

4.1. Enteros

4.1.1. Módulo y signo

4.1.2. C1

4.1.3. C2

4.1.4. Exceso

4.2. Reales

4.2.1. Punto flotante

5. Puertas lógicas

5.1. Introducción

5.2. Puertas AND, OR, NOT - representación gráfica, definición, tabla, representación algebraica

5.3. Otras puertas: NAND, NOR, XOR

5.4. Combinación de puertas lógicas

5.4.1. Algunos circuitos simples

5.4.2. Equivalencia de circuitos

6. Álgebra de Boole

6.1. Definición

6.2. Propiedades, demostración

6.3. Expresiones booleanas

6.4. Funciones booleanas

7. Diseño de circuitos

7.1. Expresión algebraica de una función booleana a partir de su tabla verdad

7.1.1. Método de suma de productos canónicos

7.1.2. Método de producto de sumas canónicas

7.2. Codificadores y decodificadores (semi-sumador, sumador completo, multiplexor, demultiplexor, etc)

7.3. Circuitos combinacionales y secuenciales

7.4. Representación de circuitos secuenciales con máquinas de estados (autómatas)

7.5. Flip – Flops, tipos, implementación de memoria

7.6. Implementación de circuitos secuenciales

8. Arquitectura del Computador

8.1. Arquitectura Von Neumann

8.2. Arquitectura Harvard

9. Lenguaje Ensamblador

9.1. Lenguajes: CISC y RISC

9.1.1. Tipos de instrucciones 
9.1.2. Códigos de operación

9.1.3. Modos de direccionamiento

9.1.4. Escritura de programas

9.1.5. Utilizar una herramienta que permita realizar programas en máquina en algún Ensamblador
10. Interrupciones

10.1. Definición

10.2. Tipos de interrupciones: por hardware y software

10.3. Programación de interrupciones

BIBLIOGRAFÍA
Organización de Computadoras, un enfoque estructurado.

Andrew Tanenbaum. Ed. Prentice Hall (4ta edición).

Arquitectura de computadores - Un enfoque cuantitativo
 John Hennessy & David Patterson. Ed. Mc Graw Hill (1ra edición).

POSIBLES FUENTES DE SOFTWARE
Para la simulación de circuitos electrónicos:
http://verne.diatel.upm.es/MSX88/ Computador Didáctico MSX88
http://web.educastur.princast.es/proyectos/cuate/blog/?p=193 Simulador Web
http://www.ierandio.org/simulador/download/SimuladorDigital_094.zip Simulador Free

http://www.sibees.com/rcsim/rcsim.zip RCSim free

	PLAN
	2008

	TRAYECTO FORMATIVO
	FORMACIÓN ESPECÍFICA

	ESPECIALIDAD
	INFORMÁTICA

	CURSO
	1º

	ASIGNATURA
	Introducción a la DIDÁCTICA

	FORMATO MODALIDAD
	Anual

	CARGA HORARIA
	2 horas


FUNDAMENTACIÓN

El presente programa pretende llegar a la relación conceptual entre didáctica general y didáctica específica a través de un análisis histórico del desarrollo de la Informática seguido de un análisis de la problemática actual en el mundo que nos rodea.

Contribuiremos a la formación del estudiante de primer año contextualizando la situación de la didáctica de la informática  desde un enfoque integral en la educación. La formación del estudiante debe tener en cuenta que la didáctica de la Informática se encuentra hoy en una situación de iniciación del espacio científico que contribuiremos a formar desde un análisis crítico.

OBJETIVOS

Reflexionar y poder reconstruir críticamente la inmersión cultural de nuestra población en las tecnologías de la comunicación y su relación con el vínculo laboral desde una perspectiva integradora, que contemple las relaciones de producción, la vida familiar y comunitaria, las relaciones hombre-naturaleza desde una perspectiva de cuidado del entorno ambiental.

METODOLOGÍA

El curso se realizará con una metodología de dictado teórico – práctica. 

Se estima una carga horaria de dedicación por parte del estudiante fuera del aula de 3 horas semanales. 

Se realizarán al menos dos pruebas en el correr del año, cuyo promedio determinará la calificación final del estudiante.

SECUENCIA DE CONTENIDOS

1. Historia de la Informática

2. Evolución histórica de la integración de la informática en la enseñanza primaria, media, técnica y superior. Estudio de Experiencias Educativas a nivel internacional, regional y nacional 

a. A nivel Internacional 
b. A nivel Regional en Argentina, Brasil y otros países de América Latina

c. A nivel nacional la inclusión en secundaría, UTU y primaria

3. Reflexionar desde una perspectiva ética y epistemológica sobre la ciencia informática. Valor limitación del recurso informático.

4. ¿Cómo inciden las TIC´S en la comunicación de nuestra sociedad actual?

5. Fantasías y proyecciones afectivas que las personas elaboran con respecto a las computadoras

6. Accesibilidad de la información. Que la misma se presente en diferentes formatos para poder contemplar la diversidad de usuarios, teniendo en cuenta las inteligencias múltiples de Gardner y las diferentes discapacidades que se pueden presentar (auditivas, visuales, etc)

7. Relación entre información, conocimiento y saber (estrategias de búsqueda, validación, jerarquización, organización y presentación de la misma)

8. Las dificultades de contrastar la información con la realidad cuando los modelos informáticos están ocultos. ¿Cómo se verifica la validez de la información que bajamos de Internet (sitios de universidades, anotar el vínculo primario fecha hora en que se bajó dicha información)
9. Concepto de Didáctica General y Didáctica Específica. La didáctica como sistema

BIBLIOGRAFÍA:

DE CAMILLONI, A. “Corrientes didácticas contemporáneas” Buenos Aires:paidós, 1996

DÍAZ BARRIGA, A. Didáctica y Currículo” México; nuevomar, 1984

DÍAZ BARRIGA, A. “Didáctica. Aportes para una polémica.” Rei Argentina, Aique1995

PERKINS, D. “La escuela inteligente” Barcelona: Gedisa, 1995

PAPERT, “Alas para la Mente” 

BOSSUET,  “Lórdinateru à l’école” Presses Universitaires de France, París.

_(1982a): <<L’approriation de l’outil orianteur par les enseignants en formation>> European Jorunal of Teacher Education, 5, 101-105

JARAMILLO CAMPAÑA F. “Aplicaciones Pedagógicas del Computador”

COLOM CAÑELLAS A. J. “Tecnología Educación y Conocimiento Virtual”

BUCH TOMÁS “Tecnología en la Vida Cotidiana” Editorial Geudeba
AROCENA R. y SHUTZ J.“LOS DESAFIOS DEL CAMBIO TECNOLÓGICO” editorial FESUR Montevideo enero de 1989 /Nº 4
BARBOZA ORUAM Artículo “ RELACIONES ENTRE ECONOMÍA, TRABAJO Y EDUCACIÓN” en la revista VOCES 

BEGOÑA GROS SALVAT Artículo “Psicología cognitiva e informática educativa” en CUADERNOS DE PEDAGOGÍA 197

REQUENA ALBERTO Artículo “El ordenador en la educación” en Microalu, Noº 2 1986, Madrid

VITALE BRUNO “Ordenadores y Educación: Temas principales y una guía de la documentación existente” 1988

AGUIERREGABIRÍA MIKEL “Tecnología y Educación” Ed. Narcea, Madrid
A.N.E.P. – CO.DI.CEN
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